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COMPONENTI

-tabellone a percorso
-carte scelta

-carte conseguenza
-carte sfida

-pedine

-soldi

-dadi

REGOLAMENTO

e e R
1) ogni giocatore parte
con 5 gettoni salute e 3
esperienza.

2) si tirano i dadi e si
avanza sul percorso

3) ogni casella puo
essere:
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-gettoni salute ed
esperienza

com
-

-casella Scelta: pesca
una carta a scelta e
: : scelgli tra le varie
Adatto per ragazzi dai 14 opz%nL Ogni opzione
anni in su ha un diverso impatto
puo farti perdere soldi,
VlTTORlA punti salute ed
esperienza.
-casella Conseguenza:
pesca una carta

. : : conseguenza e scopri
Vince chi raggiunge la I'effetto di una scelta

vetta del benessere con fatta in precedenza

almeno 5 gettoni salute. ;ﬁ%eé'igcift'odr:- aSJ'Sﬁ un
Se al’l’IV! co_n meno, devi quiz o gioco rapido( es.
tornare indietro e fare un vero/falso sugli effetti
percorso ridotto dell'alcol), il vincitore
' guadagna 5 punti
esperienza.
-caselle Bonus o
Rischio: incontri
positivi o negativi
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