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AREA A Veterinario/Territorio di particolari capacita professionali.
GIi accessI di 6 ofe cadauno previsti per

due giornate lavorative e di 8 ore per
una giornata lavorativa, nei limiti delle
20 ore settimanali vengono espletati
all’interno del macello privato
industriale sito nel Comune di
Formigliana, ove il personale inizia e
conclude la propria attivita lavorativa.
Gli accessi, nelle tre giornate di
LUNEDFP, MARTEDYI’ e GIOVEDI
(occasionalmente 4 - VENERDI
MATTINA), avvengono di norma nella
fascia oraria 6,00-12,00 o 6,00-13,00 in
8 ORE 6 ORE 6 ORE relazione alle esigenze di macellazione,
e pertanto I'attivita verra modulata in
questa fascia oraria, sulla base del
programma di macellazione.
Occasionalmente, possono essere
programmate sedute di macellazione
pomeridiane nelle giornate del lunedi e/o
martedi dalle 13,00/13,30 alle
17,30/18,00. Tale attivita avra carattere
di prevalenza; si segnala che in ambito
orario potra essere impiegato un altre
attivita di AREA B, con sede di
riferimento gli Uffici di VERCELLI del
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